Manu maina — realitate 2020

llva Skulte

“izvélies dziesmu (es parasti izvélos kadu, kas man atgadina manu DR (ilgoto
realitati) vai kadu personu no manas ilgotas realitates, tomér jums ta nav jadara, ta
ir mana personiska izvéle), iedomajieties, ka dejojat vai izbaudat dziesmu ar kadu
no jasu ilgotas realitates. dziesmas beigas vini aizved jas pie durvim un tas atver,
paradoties spozai baltai gaismai, pasakiet savus apliecindjumus un dodieties caur
durvim. jums tikai jaredz balta gaisma. jus pieredzésit tipiskus simptomus
(nejatigumu, tirpSanu, smaguma sajutu, peldéSanas sajatu utt.) kad simptomi
norimst, aplieciniet vélreiz un dodieties uz gultu. jas pamodisities jusu ilgotaja
realitaté.”

Ta ir tikai viena no metodém, ko kads Reddit lietotajs iesaka izmantot, lai
efektivi parvietotos no esosas realitates cita — realitaté, kura vins vélas noklat.
Realitates maina (reality shifting) ir viens no 1patné&jiem fenomeniem mediju kultara,
kas 2020. gada — gada, kad liela dala pasaules iedzivotaju bija spiesti ne vien
stradat, bet ar1 satikties, biedroties, svinét un domat kopa attalinati, tehnologiju
pastarpinajuma — ka modes vilnis “parsalca” vairak, iesp&jams, pusaudzu
auditorijas un tieSi tadée| palika puspamanits plasakai ievéribai vai analizei. Uzskati,
paradumi un prakses, ko kadu laiku izkopj kopienas Twitter, Youtube, TikTok,
Reddit un dazadas citas vietnés un lietotnés, nereti paliek fragmentaru aizsakumu,
lielisku, bet pamestu ideju virtualajas kapsétas. Tomér Sadu paradibu relevance
pardomas par musdienu kultlGru kopuma, lidz galam neizzinato un mainigo
tehnologiju vietu taja, ka art pardomas par individualajiem un kopigajiem
priekSstatiem par to, kas ir, un to, ka par to iesp&jams parliecinaties, ir zimiga un
neaizstajama — mediju auditorijas “iznirsto§as” un pazidosas modes ir sava veida
laboratorijas modeli tehnologiju batibas izprasanai un, iespéjams, pasas patiesibas
izpraSanai tada nozimé, kada to sava klasiskaja teksta “Tehnikas jautajums”
apraksta vacu filozofs Martins Heidegers: “Wir sagen “Wahrheit” und verstehen
damit die Richtigkeit des Vorstellens.”/ “Més sakam “patiesiba” un ar to saprotam
priek$statiSanas pareizumu™?.

Ko batisku varétu macities no realitates mainas modes un ar ko tas atSkiras no
vienkar$as sapnosanas vai ezotériskiem apzinas eksperimentiem? Pirmkart, to, ka
Saubas par realitates fizikali materialo objektivitati vairs nav filozofiski
gnozeologisku pardomu vai ezotérisku macibu un praksu priekSmets (tatad attiecas
uz saméra noslégtu cilveéku loku), bet sasniegusas art popularo jaunieSu kulttru un
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masas. Ar izteiktu akcentu uz kermenisko, juteklisko pieredzi jauna tendence
atSkiras no iztéloSanas un sapnosSanas un ari no praksém un ritualiem laika, kad
(pamata socialas) patiesibas priekSstatiSanu reguléja mediji. Tas, ko 19. gs. beigas
parmeta “balajiem zéniem” vai romanu lasitajiem, tika kritizéts tieSi kontrasta ar
ideju par realitati (ka materialu, fizikalu, kopigi, balstoties uz metodiski iegttiem,
parbauditiem un pieraditiem faktiem izprastu, un iespéjams, sociali mainamu
realitati). Ja 20.gs. sakuma kino un vélak TV |oti precizi konstrugja alternativu
realitati, pielagojoties kemeniskajam izpausmém (simuléts skatiens, kustiba, balss,
neverbala komunikacija utt.), tad 21. gs. virtualas realitates tehnologijas |auj ieiet
konstréta realitaté ar pasa(s) kermeni. Sai realitatei joprojam nav visu juteklisko
dimensiju, bet to var uzvilkt kemenim ka apgérba kartu. Tas savukart prasa spéju
traktét realitati precizi — ka kaut ko izteikti jutekliski uztveramu, bet tomér cilvéka
izdomatu un vaditu.

Otrkart, realitates nomainas (parvirzisanas, parvieto$anas, parkarto$anas,
jebkura gadijuma (uztveramas, pieejamas, virséjas) kartas mainas®) pasakums a
priori ietver, ka realitate nav esenciala paradiba. Tas, kas ir, pieejams apzinai
sajltas (kas rodas, masu jutekliem reagéjot uz dazadu arpasaules stimulu
iedarbibu), un, lai izmainttu savu stavokli no nepatikama uz patikamu (vai vienkarsi
no viena uz otru), atliek vienigi gribét mainitt §1s sajitas ar citu stimulu palidzibu. Pie
tam notiekoSais nav (aiz)maldiSanas, bet pilniba apzinats, skaidri instrumentalizéts
akts. Més, izradas, pamazam esam pieradusi pie domas, ka realitate ir drizak ka
saskarne, kas savieno, bet art strikti noskir mds no dabas vai pasaules. Lai
neiedomatos par to, ka par skafandru vai cietumu, daudzas realitates k|ust ka
drébrtes (nu, labi, stils vai dreskods), ko nésajam, lai nenostatos pasaules priek$a
kaili un nesagatavoti. Realitate(s) ir noteikta veida konfigurétu juteklisko uztvérumu
panno, kas aizklaj sveSo, neizzinamo un konkrétak vai abstraktak atklaj formas, zimes,
simbolus un stastus misu emocionalam pardzivojumam un racionalai interpretacijai.

Treskart, tiesi te ir tehnologisko jaunieviesumu vieta. Ne velti realitates izmainitaji
socialajos medijos kolekcioné metodes. Tas ta vai citadi saistitas ar standartizétam
tehnikam, kas dazadu laikmetu sociali akceptétajos diskursos tiek lietotas, lai izzinatu
patiesibu caur realitates konstruéSanu®. Tas pauz arT masu uzticibu panémienu
komplektam, labajam praksém, tehnikam, masinam un aparatiem, parbauditam zalém un
narkotikam, respektivi visam, ko izzinaSanas interese vai zinatniska institlcija spéjusi
formuléet, atkartot, akceptét, parbaudit un tirazét. Realitatei Sada skatijuma ir [oti konkréts
sakars ar tas izzinaSana lietoto tehniku.

Ceturtkart, 31, iespéjams, 2020. gada majsédes un socialas izoléSanas radita
parejo$a fenomena skaistakais véstijums ir vieglums, ar kadu mdsdienu tehnologiski
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piesatinatas vides iemttniece var mobilizét ka savu individualo pieredzi, ta tehnologisko un
socialo atbalstu, lai realizétu to, kas kadreiz bija pieejams tikai smagas macibas un darba
ar sevi, lai tiktu pari saviem dabiskajiem (jutekliskas izzinas) ierobezojumiem.

Reals ir tas, kas ir patiess, Tsts, objektivs, eksistéjoss, fizisks, materials, lietisks®.
Bet jutekliski pieejamas informacijas organizacija iesaistitas ka nepastarpinatas, ta ari
abstraktas TpasSibas, sava nozime ir pieredzei, gaidam un atminai, dazadu smadzenu daju
funkcijam, mijiedarbibai un vél lldz galam neizzinatajam Tpatnibam. Realitates sensora
pastarpimajuma kompleksitate ir izaicinajums tiem, kas Sobrid strada ar virtualo realitati.
Tadi jautajumi ka smadzenu uzmanibas tiklu funkcijas un mijiedarbiba starp dazadu
juteklu iegltas informéacijas apstradi, tai skaita digitali un dabiski radttu juteklisko
kairingdjumu sasaisti, ir dienaskartiba starp daudziem citiem eksperimentali pétitiem
aspektiem, ko nepiecieSams izzinat, lai virtuala realitate sensoraja uztvéruma lidzinatos
fiziskajai®.

Tomér realitates konstruéSanas un simuléSanas ideja ciesi saistita ne tikai ar
smadzenu darbibu, bet arT ar mediaciju un tatad kultrvésturiski — ar komunikacijas mediju
attistibu un dominéjosajiem estétikas principiem. TieSi apzina par to, ka noteiktu mediju
lietojums saistits arT ar noteiktu sensoras uztveres konfiguraciju un tade| — vismaz daléji —
ieslédz cilvéku savdabiga sensora tikla, pievérsa uzmanibu cita veida mainai — sensorija
mainai.

Viena no atzinam, kas liek apSaubit manu piegadatas informacijas iespéjas atklat
realitati, saistita ar fiksétajam izmainam dazadu jutekliskas uztveres kanalu novéertéjuma
kultGra. Salidzinot dazadas kultdras ka geografiski, ta vésturiski, tai skaita, izsekojot
dazadu laikmetu preferencém attieciba uz dazadiem jutekliem, atklajas, ka dazadu manu
organu lietojums un dazadas sensoras informacijas nozime kultdra ir atskiriga, tiek
reguléta un tiek pat mérktiecigi maintta, saskana ar noteiktiem sava laika apsvérumiem,
praksém un lietotajiem medijiem. Sekojot audiovizualo un digitalo mediju attistibai, 20. gs.
sociologija un mediju teorija atklaj pétniecibai medijspefiskos fenomenus, kas liek apSaubit
(socialas) realitates jedzienu ka konstruétu, simulétu un viltojamu. Tas paradija arT to, ka
sensora uztvere tikusi saraustita, liekot musu kuttra vienu jutekliskas uztveres sistemu
(vizualo) pari citam —vismaz kop$ 17.gs. Eiropas kultlra valda vizualas informacijas
hegemonija. Sie novérojumi radija to, ko médz dévét ari par “sensoro pavérsienu”’
antropologija, sociologija, geografija, mediju un komunikacijas zinatné un makslas 20.
gadsimta beigas. Nemot véra, ka cilvéka jutekliskas uztveres mediatizétais stavoklis
pédéjo gadu desmitu laika kluvis daudz intensivaks? ir svarigi parspriest jaunos celus un
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aspektus, kados masu realitates izjuta un attiecibas ar socialitati tiek paklautas
rekonstrukcijai un parveidei. Televizijas ziedu laikos mediju teorétikis Volters Ongs
piedavaja fokuséties uz manu mainigumu raksta “Mainigais sensorijs”, kura vin$ novéero:
“Kultdras |oti at8kras veidos, ka tajas tiek izmantoti dazadi jutekli un veidos, ka tajas ar
dazadiem jutekliem saistits to konceptualais aparats™ un dod daudz piemérus tam,
pieveérsot uzmanibu jutekliem, kuri modernaja laikmeta lietoti Skietami nenozimigas lietas -
vairak katra privataja dzive. Ir grati iedomaties, ka zinaSanas, kas balstas ozas, garSas vai
taustes uztvérumos varétu sniegt nozimigas (tapéc, ka sociali akceptétas) zinasanas.
Tomer, iedzilinoties vésture, atklajas, ka Sada informacija kadreiz domingjusi (tai skaita,
realitates konceptualizacija) un vélak mérktiecigi izspiesta. Konstance Klassena,
pieméram, dazados aspektos aprakstot Viduslaiku kultlGru un priekSstatus, kas Eiropa
valdijusi pirms moderna laikmeta pierada, ka tad dominéjusi tauste - kosmosa un cilvéka
izpratné liela loma bija informacijai, ko iegUst $aja jutekliskaja cela — auksta, karsta, mitra,
sausa, maiga, cieta, asa utt. uztver§ana'® Interesanti, ka tiesi taustes renesansi, rakstot
par jaunajiem digitalajiem un interneta medijiem un informaciju tajos, izcéla Pols Viriljo:
“Kibertelpa ir jauna perspektivas forma. Ta nav pat lidziga audiovizualajai perspektivai, ko
mes jau pazistam. Ta ir pilniba jauna perspektiva, kas briva no jebkuras iepriek$éjas
atsauces: ta ir taktila perspektiva. Redzét taluma, dzirdét taluma: ta bijas vecas
audiovizualas perspektivas butiba. Bet, sasniedzot no attaluma, sajatot no attaluma — tas
liek parslégties uz perspektivu, kuru més pat vél neesam papétijusi: ta ir kontakta,
attalumu parvaro$a kontakta, telekontakta perspektiva.”"!

Nav Saubu, ka maksla piedalas priekstatu veidoSana par realitati un patiesibas
izzinas iespé&jam. TieSi Sada perspektiva tai ir ipasa loma realitates sensora auduma
modifikacija, ardiSana vai vismaz kritiska apSaubisana. Par maksliniekiem atziti individi un
kolektivi visos laikos darbojusies, lai, izzinot un mainot uztverama un uztveres robezas,
palielinatu uzmanibas, valdzinajuma, pardzivojuma un baudas, Soka un pacilatibas
izrais1Sanas iespéjas un garantijas, ieméginajusi sensorija parvaldiSanas panémienus un
metodes. 19. un 20.gs. mediju attistibas konteksta aktualo makslas piedavajumu bijis Tpasi
daudz — metodes un stili, makslinieku manifesti un performances lauzusi pienémumus un
papildinajusi aktualo realitates sensoras atklasanas pieeju klastu. Zimigi, ka jo perfektak
tehnologiskas iespéjas spéja ierakstit, saglabat, parraidit un atveidot redzamo un
dzirdamo ar tehniskiem [idzekliem, jo vairak moderna un avangarda maksla apstrideja
jebkuras robezas, uzlauza attéla un skanas virsmas kodus un kultiras konvencijas un
iedzilinajas koncencionalo uztvérumu batiba, cieSi mediétaja vidé - daudzdimensionali,
multimodali un dazados izSkirtspéjas [Tmenos. Tas pasas intereses otra pusé tika uzlauzti
art kermena kodi — liela méra, lai izpétitu sensoras uztveres fineses. Pie tam interese tiek
attiecinata art uz aparatiem, masinam un tehnologijam, kas iesaistiti mediacija. Ja makslas
loma visos laikos bijusi mediacijas lauka izkopSana, darbojoties ar uzmanibas, apzinas un
jutekliskas uztveres elementiem, tad pédejos gadsimtos tas darits, Tpasi intensivi izaicinot
par konvencionalam uzskatamas jutekliskas uztveres sistémas.
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Amerikanu makslas zinatniece Kerolaina Dzonsa savu analizi par sensorija
izmainam un dazadu jutek|u vietu kultlGra saista ar modernitates pagriezienu
instrumentalizacijas (un efektivizacijas) virziena. Lidzigi V.Ongam, vina neiztiek bez
atsauces uz Marksu, lai skaidrotu atsveSinatibas, subjektivizacijas un juteklu nodaliSanas
un hierarhizacijas mehanismus. Saja perspektiva tiesi jaunajos laikos notiek pavérsiens,
ko varétu saprast ka modernizaciju vai “sakartoSanu” — dazadi jutekli un to darbs tiek
savstarpéji noskirti, individs (subjekts) tiek apzinats ka savas jutekliskas izzinas ietvaros
norobezots no paréjiem, atsevisku jutekliskas uztveres kanalu informacija iegust svarigaku
lomu, bet atsevisku jutek|u informéacija (pieméram, olfaktora) tiek nozimes zina pazeminata
vai izskausta no konvenciala sensorija, arvien vairak nostiprinoties vizualo kodu
hegemonijai. Pati doma par sensus communis, kas nak no Kanta filozofijas, iegust jaunu
vietu estétikas diskusijas Sobrid™?.

Interesanti, ka tieSi tepat modernitates programma svariga loma ir mediacijas
procesiem un tos efektivakus darosajam tehnologijam. Misela Fuko varas arheologijas
konteksta novéroSanas — instrumentalizétas un mediali paplasinatas redzes dominance
cieSi saistita ar konkrétu sabiedribas formu un varas modeli taja. RadoSu pétijumu impulss
nereti nozimé aicinajumu So kartibu parskatit. K. DZonsa izdala seSas makslinieku
stratégijas attieksmé pret sensorija mediaciju. Pielago$ana vai pieradinaSana nozimé, ka
tehnologijas tiek radosi izmantotas un, iespéjams, attistitas, tai skaita, veidojot jaunus
subjektus to izmantoS$anai. NoraidiSana jeb pretoSanas ir tehnologiju tirgl piedavato
lietojumu noraidiSana, maksliniekiem radot darbus ar mérki atturét no nekritiska
tehnologiju lietojuma arT auditorijas. AtsvesinaSanas gadijuma makslinieks izmanto
tehnologiju ta, lai “atsvesinatu” to, lai jutekliska informacija, kas iegita to lietojuma kaut
kada veida batu sajaukta vai art tikai dal€ja, tadéjadi Soké&jot auditoriju. Immersivo pieeju
K. DZonsa sauc par “alas” paradigm — katra tehnologija ienirstot veido savu jutek|u
kombinaciju. Savukart, parjautaSana raksturiga tiem maksliniekiem, kas savos darbos
atklaj jaunas, nemanttas mediju tehnologiju Tpatnibas, bet ir arT pieeja, ks parorienté
kadreiz novarta pamestas tehnologijas, aizraujas ar vecam lietam, iedzivinot tas.

Maksla ka estétiskas pieredzas lauks reize ir arT atverts lauks eksperimentéSanai ar
manam, tehnologijam, uztveri un kulttras formam un praksém. Nobeiguma masdienu
makslas un tehnologiju mijiedarbibu realitates sensoras mainas konteksta varétu rakstorot
seSos saskarsmes un pagrieziena punktos.

Pirmkart, laikmetiga maksla dazados veidos parvar priekSstatu par vizualas
komunikacijas hegemoniju, komunikacija tehnologiju ietekmé ir multimodala, tas uzsver art
citu manu izmantojumu véstijuma kopuma, un 8T izmaina maksla tiek akcentéta,
parbaudita, testéta ka sava veida uztveres laboratorija.

Otrkart, mainas attieksme pret kermeni tada veida, ko varétu izteikt diametrali
pretéji atbildéta jautajuma par to, vai kermenis ir vai nav tehnologija. Neiralo tiklu un
maksliga intelekta izmantojums arvien dazadakas dzives sféras liek reizé uzlukot to
(metaforiska nozimé) ka analogu cilvéka nervu sistémai un intelektan, un tomér tieSi tadé|
novérotajam atdkirtbam ir iz8kiroSa nozime.
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Treskart, atSkiriba no kadreizéjas realitates mainas ar iztéles palidzibu, tagad ta ir
iespéjama, kermeniski “ienirstot” citas, cilvéeku maksligi veidotas pasaulés ar imersivo
tehnologiju palidzibu, Nevis iztéle, bet sensori stimuléta realitate ir §Is parmainas centra.

Ceturtkart, juSanas, jusanas, jutibas, juatibas jautajumi saistiti art ar maksligo
sensoro vidi, kas radita, lai sajustu mas — cllvékus. Realitate izmainas masu kermenisko
kustibu rezultata, ko “sajat” par “gudro” dévéta vide un materiali. Lietu interneta konteksta
cilvéka drizak tiek sajusts nevis sajit pats.

Piektkart, atkal aktualiz&€jas 17.-18. gadsimta filozofija aktualie sociali politiska plana
jautajumi — par spriedumu, izpratnu, priekSstatu par realitati socialo dabu. Uzsverot
atSkirtbas starp common sense un sensus communis, Seit sensora reZima maina nozimeé
ar1 parmainas politiskaja kultdra un kartiba, parmainas kuras var bat ne tikai iluzoras, bet
realas’.

Sestkart, skatiena punkts japavérs ta, sajusta/sajitama ainava varétu ieklaut cita
méroga realitati', precizi saskanojot jauna pakapé to, kas kermeniskajiem jutekliem nav
pieejams, bet aparatiem, iericém un matematiskajiem aprékiniem ir'°.
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